Instrukcja wykonawcza ¢wiczen

Celem zajec jest wprowadzenie do praktycznego programowania systemoéw mikroprocesorowych w jezyku
niskiego poziomu (asembler) na przykladzie mikroprocesoréw rodziny Motorola 680x0.

Kazde z éwiczen polega na napisaniu i uruchomieniu programu wykonujacego opisane zadania. Na
zapoznanie sie z plyta prototypowa oraz programem monitora poswiecone sa pierwsze zajecia laborato-
ryjne.

Cwiczenia dziela sie na wykonywane przy uzyciu kompilatora skrosnego jezyka C oraz asemblera
mikroprocesora 68000.

Zadania w jezyku C

1. Wyswietlanie na terminalu dowolnego napisu.

Dostepne sa funkcje: void outbyte(char) oraz void print(char *).

2. Wyswietlanie znakéw wprowadzanych z klawiatury na terminalu — ,echo”.

Dostepna jest funkcja char inbyte(void).

3. Wyswietlenie cyfry, a nastepnie sekwencji znakow na wyswietlaczu LED ptyty — ,animacja’”.

Nalezy zastosowaé bezposredni dostep do rejestréw plyty przez rzutowanie typu int na char*.
4. Wyswietlanie na terminalu biezacego czasu z zegara czasu rzeczywistego pltyty — ,zegar”.

5. Wyswietlanie ostatniej cyfry sekund zegara na wyswietlaczu LED plyty — ,sekundnik”.

Zadania w jezyku asemblera

1. Wyswietlenie cyfry na wyswietlaczu LED plyty.

2. Wyswietlanie na wys$wietlaczu LED sekwencji znakéw — ,animacja”.
3. Wyswietlanie ostatniej cyfry sekund zegara na wyswietlaczu LED — |sekundnik”.
4. Wyswietlanie na terminalu dowolnego napisu — ,napis”

(tryb pracy: polling).

5. Wyswietlanie znakoéw wprowadzanych z klawiatury na terminalu — ,echo”

(tryb pracy: polling).
6. Wyswietlanie na terminalu biezacego czasu z zegara czasu rzeczywistego — ,zegar”.
7. Ustawianie czasu na zegarze czasu rzeczywistego z terminala — ,rtc”
(programowanie zegara czasu rzeczywistego)

8. Buforowanie znakéw wprowadzanych z klawiatury — ,bufor”.

Znaki maja by¢ zapamietywane w pamieci i wyprowadzane na ekran po odczytaniu z klawiatury
umownego znaku korica tekstu.

9. Wysytanie i odbieranie znakéw z drugiego drugiego portu szeregowego — ,,port”
(programowanie portu szeregowego).

10. Pomiar czasu pomiedzy wcisnieciem dwodch klawiszy — ,stoper”
(obstuga przerwar, programowanie timera).

11. Generowanie efektow dzwiekowych na przetworniku piezoelektrycznym — ,dzwiek”
(programowanie portu réwnoleglego).

12. Generowanie dzwieku o okreslonej czestotliwosci — ,kamerton”
(obstuga przerwari, programowanie timera).

13. Realizacja pianina z klawiatura o zakresie min. 1.5 oktawy — ,,pianino”.

14. Odtwarzanie sprobkowanego dzwieku na przetworniku C/A — wave”.



Przykltadowe zadania dodatkowe

1. Projekt z wykorzystaniem klawiatury numerycznej i wy$wietlacza LCD podlaczonych do portu
réwnoleglego, np. kalkulator, edytor SMS’6w, itp.

2. Program do komunikacji pomiedzy plytami prototypowymi.
3. Wydruk tekstu na drukarce podltaczonej do portu réwnoleglego.

4. Buforowanie wydruku naptywajacego z dwoch portow szeregowych na drukarke podtaczona do portu
rownolegtego.



