Instrukcja do laboratorium z przedmiotu:
Projektowanie Aplikacji Mobilnych

Warunkiem zaliczenia laboratorium jest oddanie nastepujgcych programow:

1. Kalkulator
2. AstroWeather 1 (Astro)
3. AstroWeather 2 (Pogoda)

Terminy oddawania programow:

Zajecia: 1 2 3 4 5 6 7 8
X1: Kalkulator Astro Pogoda
X2: Kalkulator Astro Pogoda -

W przypadku oddania programu “po terminie”, kazdy kolejny termin obniza ocene o 1 (Oddanie
programu kalkulator na zajeciach nr. 4 przez osobe z grupy X1 daje mozliwo$¢ uzyskania
maksymalnie oceny dobrej (4) etc.).

Ocena z laboratorium bedzie $rednig arytmetyczna ocen uzyskanych z kazdego oddawanego

programu.

Progam musi zosta¢ napisany na platforme Android w Android Studio (nie ma mozliwosci
korzystania z innych $rodowisk) w jezyku Java (nie ma mozliwosci pisania w jezyku Kotlin, Xamarin

etc.).

Program musi pracowaé na urzgdzeniach znajdujgcych sie a laboratorium tj:

« Telefon Samsung Galaxy S5 (Android 6.0 - API level 23)
« Tablet Samsung Galaxy Note 10.1 (Android 5.1.1 - APl level 22)

Na pierwszych zajeciach nalezy sprawdzi¢ jakg aktualnie wersje oprogramowania posiadajg

wspomniane urzgdzenia i dostosowaé do nich swoje przyszte programy.

Programy oddawane na zajeciach bedg testowane na w/w. urzadzeniach, zarébwno w orientacji

pionowej jak i poziome;j.

Istnieje mozliwos$é pracy na wiasnych laptopach.



Cwiczenie 1: Kalkulator

Celem ¢wiczenia jest zapoznanie sie¢ z podstawowymi elementami interfejsu
uzytkownika (layouty, przyciski, pola tekstowe) oraz sposobem tworzenia aktywnosci
i przetaczania miedzy nimi.

Zatozenia:

1) Aplikacja powinna zapewnia¢ funkcjonalnos¢ kalkulatora, ktéry w zaleznosci od wyboru

uzytkownika pozwoli na wykonanie podstawowych lub zaawansowanych obliczen.

2) Ekran startowy aplikacji powinien umozliwiac:
« Wybor typu kalkulatora — prosty lub zaawansowany.
- Wyswietlenie informaciji o aplikacji (np. nazwa aplikacji, nazwisko autora, krotki opis).

« Zamkniecie aplikaciji.

3) Kalkulator w wersiji prostej powinien umozliwiaC wykonanie jedynie podstawowych
operacji matematycznych (zmiennoprzecinkowych) w tym obowigzkowo:

« Cztery podstawowe dziatania: dodawanie (+), odejmowanie(-), mnozenie(*), dzielenie(/).

« Zmiana znaku liczby (+/-) - znak zmienia si¢ po, a nie przed wprowadzeniem liczby.

- Clear enter/clear (C/CE) - pierwsze nacisniecie tego klawisza kasuje liczbe na
wskazniku i umozliwia wprowadzenie innej, bez zakt6cania toku obliczer. Dwukrotne
nacisnigcie zeruje wszystkie rejestry kalkulatora (chyba, ze istnieje zaimplementowana
funkcja pamigci).

« All clear (AC) - klawisz catkowitego kasowania rejestrOw (i opcjonalnie pamieci)
kalkulatora.

« WysSwietlanie wyniku dziatania (=).

4) Kalkulator w wersji zaawansowanej, oprocz podstawowych, powinien dodatkowo
implementowac bardziej zaawansowane operacje w tym obowigzkowo:

 Funkcje trygonometryczne: sinus (sin), cosinus (cos), tangens (tan).

Funkcje logarytmiczne: logarytm naturalny (In), logarytm (log).

Obliczanie procentdw (%).

Pierwiastkowanie (sqrt).

Potegowanie (x2), (xy).



5) Dane wprowadzane przez uzytkownika powinny by¢ weryfikowane. W przypadku
btednych danych uzytkownik powinien zosta¢ o tym poinformowany (mozna w tym celu

wykorzysta¢ np. powiadomienie Toast).

6) Kalkulator musi pracowaé poprawnie w orientacji pionowej i poziomej. Operacja

wprowadzona w trybie pionowym, moze zosta¢ kontynuowana z trybie poziomym.

7) Przyktadowe zrzuty ekranéw:
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Cwiczenie 2: AstroWeather cze$¢ 1

Celem ¢éwiczenia jest zapoznanie si¢ z nastepujgcymi zagadnieniami:
- Interfejs uzytkownika bazujgcy na fragmentach.
- Komunikacja pomiedzy fragmentami i aktywnoscia.
- Dostosowanie interfejsu uzytkownika do réznych ekranéw.

Zatozenia:

1) Zadaniem aplikacji jest obliczanie i prezentacja informacji astronomicznych dotyczgcych

Storica i Ksiezyca.



2)

Informacje prezentowane przez aplikacje to:
A. Dla Stonca:

« Wchéd (czas i azymut).

« Zachdd (czas i azymut).

« Zmierz i Swit cywilny (czas).
B. Dla Ksiezyca:

« Wchéd i zachod (czas).

+ Najblizszy ndéw i petnia (data).

+ Faza ksiezyca (w procentach).

+ Dzien miesigca synodycznego.

Ponadto aplikacja powinna wys$wietlaé aktualny czas urzgdzenia (odswiezany co 1
sekunde) oraz lokalizacje wprowadzong przez uzytkownika (diugo$¢ i szerokosc

geograficzng), dla ktérej obliczane sg w/w dane.

Informacje astronomiczne powinny byé od$wiezane co pewien czas, zdefiniowany przez

uzytkownika w ustawieniach (np. co 15 minut).

Do obliczenia informacji astronomicznych mozna wykorzysta¢ biblioteke
AstroCalculator. Biblioteke w formie pliku JAR mozna znalezé pod adresem: http://

fiona.dmcs.pl/~pperek/pam 2015 2016/AstroCalculator lib/astrocalculator.jar

Dokumentacja biblioteki znajduje sie pod adresem: http://fiona.dmcs.pl/~pperek/
pam 2015 2016/AstroCalculator lib/doc/index.html

Obliczone dane powinny byé prezentowane w przejrzystej formie niezaleznie od typu
urzadzenia (telefon/tablet). W tym celu nalezy zaprojektowac interfejs bazujacy na co

najmniej dwoch fragmentach (1 — dla Storica, 2 — dla Ksiezyca).

Uktad fragmentdw na ekranie powinien by¢ zalezny od jego orientacji i rozdzielczosci.

Aplikacja powinna uwzgledniaé co najmniej 4 rO6zne layouty (tablet/telefon, orientacja

pionowa/pozioma).

W ukfadzie pionowym na telefonie fragmenty powinny byé przewijane (w tym celu mozna

wykorzysta¢ widok ViewPager). W przypadku tabletow wszystkie fragmenty mogg by¢

jednoczesnie widoczne na ekranie.


http://fiona.dmcs.pl/~pperek/pam_2015_2016/AstroCalculator_lib/astrocalculator.jar
http://fiona.dmcs.pl/~pperek/pam_2015_2016/AstroCalculator_lib/astrocalculator.jar
http://fiona.dmcs.pl/~pperek/pam_2015_2016/AstroCalculator_lib/doc/index.html
http://fiona.dmcs.pl/~pperek/pam_2015_2016/AstroCalculator_lib/doc/index.html

7) W aplikacji powinno by¢ dostepne menu, ktére umozliwi ustawienie:
« Lokalizacji (dtugo$c¢ i szerokosé geograficzna).
- Czestotliwosci odswiezania danych astronomicznych (mozna w tym celu wykorzysta¢

Android Spinner adapter).

Cwiczenie 3: AstroWeather cze$é 2

Celem éwiczenia jest zapoznanie si¢ z nastepujagcymi zagadnieniami:
- Ustugi sieciowe dostepne w systemie Android.
Parsowanie plikow XML/JSON.
Przechowywanie danych w pamieci urzadzenia (np. w prywatnym katalogu
aplikaciji).
Przechowywanie danych w bazie danych.
Interfejs uzytkownika bazujgcy na fragmentach.

Zatozenia:

1) Niniejsze éwiczenie zaktada rozszerzenie aplikacji przygotowanej w ¢wiczeniu 2. o
dodatkowe funkcjonalnosci umozliwiajgce pobieranie i wys$wietlanie informacji o
warunkach pogodowych (biezgcych i prognozowanych) dla lokalizacji wybranych przez

uzytkownika.

2) Dane pogodowe mozna pobra¢ korzystajac z APl udostepnianego przez serwis
yahoo.com. Dane mozna pobiera¢ w postaci plikbw JSON lub XML. Szczegbtowe
informacje dla programistow chcacych korzysta¢ z plikbw udostepnianych w ramach

portalu yahoo.com mozna znalez¢ pod adresem: http://developer.yahoo.com/weather/

Przyktadowe zapytania:
- Do pobrania identyfikatora WOEID na podstawie nazwy miejscowosci:
Link1 (https://query.yahooapis.com/v1/public/ygl?g=select * from

geo.places(1) where text="lodz, pl”)

* Do pobrania informacji pogodowych na podstawie identyfikatora WOEID:
Link2 (https://query.yahooapis.com/v1/public/yql?g=select * from

weather.forecast where woeid=505120 and u="“c")

3) Aplikacja powinna umozliwia¢ uzytkownikowi zdefiniowanie listy ulubionych lokalizaciji,

dla ktérych bedg pobierane dane pogodowe. Po wprowadzeniu lokalizacji aplikacja


http://yahoo.com
http://developer.yahoo.com/weather/
https://query.yahooapis.com/v1/public/yql?q=select%20*%20from%0Dgeo.places(1)%20where%20text=%22lodz,%20pl%22
https://query.yahooapis.com/v1/public/yql?q=select%20*%20from%0Dweather.forecast%20where%20woeid=505120%20and%20u=%22c%22

sprawdza w serwisie Yahoo czy wpisane dane sg poprawne i pobiera identyfikator

WOEID, a nastepnie zapamietuje lokalizacje w bazie danych.

4) W momencie uruchomienia aplikacja powinna sprawdza¢ czy mozliwe jest potgczenie z
internetem. Jezeli tak, pobierane sg aktualne informacje na temat pogody i zapisywane

w pamigci telefonu (w prywatnym katalogu aplikacji).

5) Jezeli zadne potgczenie internetowe nie jest aktywne w chwili uruchomienia aplikacji,
informacje na temat pogody powinny zosta¢ wczytane z pliku, ktory zostat zapisany
podczas ostatniego potgczenia. Ponadto uzytkownik powinien by¢ poinformowany o
tym, ze dane mogag by¢ nieaktualne, a do aktualizacji wymagane jest potgczenie

internetowe.

Uwaga: Warto zastanowic sie czy konieczne jest pobieranie informacji z internetu przy
kazdym uruchomieniu aplikacji. Wsrod informacji dostarczanych w pliku XML znajduje sie
czas, przez ktory dane mogag byc trzymane w pamieci podrecznej, bez koniecznosci
odswieZzania. Mozna rowniez z gory zatoZyc pewien czas, przez ktory dane nie bede

odswiezane.

6) Dane pogodowe powinny byC prezentowane w przejrzystej formie. W tym celu nalezy
rozbudowac dotychczasowy interfejs aplikacji z ¢wiczenia 2. o dodatkowe fragmenty,
np.:

- Fragment 1 — podstawowe dane, tj.: nazwa miejscowosci, wsp6trzedne geograficzne,
czas, temperatura, cisnienie, opis i reprezentacja graficzna warunkéw pogodowych.
- Fragment 2 — dane dodatkowe np.: informacje o sile i kierunku wiatru, wilgotnosci,
widoczno$ci.

« Fragment 3 — prognoza pogody na nadchodzgce dni.

Uktad fragmentow na ekranie powinien byc zaleZny od jego orientacji i rozdzielczosci.

7) W aplikacji powinno by¢ dostepne menu, ktére umozliwi:
- Odswiezenie informacji z internetu na zgdanie uzytkownika.
+ Ustawienie/zmiane lokalizacji, dla ktérych pobierane sg dane.

« Wybér jednostek miary stosowanych w aplikaciji.



Uwaga!

W przypadku, gdy prowadzacy bedzie miat podejzenia co do samodzielnosci napisanej aplikaciji,
moze wyznaczy¢ jako zadanie indywidualne napisanie alternatywnej aplikacji o podobnych
wymaganiach co splagiatowana aplikacja. Termin i ocena oddawania alternatywnej aplikacji beda
identyczne jak aplikacji podstawowej tj. w przypadku “wychwycenia” plagiatu / niesamodzielnie
napisanej aplikacji, prowadzgcy wyznacza zakres nowej aplikacji. Student, bedac “przytapanym”
na niesamodzielnej pracy w dniu pierwszego terminu oddawania pracy zostanie poproszony o
napisanie aplikacji alternatywnej. W kolejnym terminie automatycznie najwyzszg oceng jakg bedzie

mogt otrzymac to ocena dobra (4) - zgodnie z systemem oceniania opisanym na stronie 1.



